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	ORARIO

Asili - I e II triennio elementari e

III triennio elementari – medie/ginnasi


Giovedì, 4 luglio 2019 – Inizio ore 8.30, conclusione prevista ore 14.30
	Ore
	Asili – I e II triennio elementari
	III triennio elementari – medie/ginnasi

	1
	Plenaria
	Plenaria

	2
	Modulo 1 S/L
	Modulo 1 S/L

	3
	Modulo 1 S/L
	Modulo 1 S/L

	4
	Modulo 1 S/L
	Modulo 1 S/L

	5
	Modulo 1 S/L
	Modulo 1 S/L

	6
	Modulo 2 S/L
	Modulo 2 S/L

	7
	Modulo 2 S/L
	Modulo 2 S/L

	8
	Modulo 2 S/L
	Modulo 2 S/L


Venerdì, 5 luglio 2019 – Inizio ore 8.00, conclusione prevista ore 14.00
	Ore
	Asili – I e II triennio elementari
	III triennio elementari – medie/ginnasi

	1
	Modulo 2 S/L
	Modulo 2 S/L

	2
	Modulo 2 S/L
	Modulo 2 S/L

	3
	Modulo 3 S/L
	Modulo 3 S/L

	4
	Modulo 3 S/L
	Modulo 3 S/L

	5
	Modulo 3 S/L
	Modulo 3 S/L

	6
	Modulo 3 S/L
	Modulo 3 S/L

	7
	Modulo 3 S/L
	Modulo 3 S/L

	8
	Plenaria e restituzione prodotti
	Plenaria e restituzione


Plenaria

Introduzione al percorso formativo: obiettivi e strumenti

I due gruppi seguiranno un percorso comune: applicativi e strumenti saranno scelti e presentati in funzione degli ordini di scuola.

Modulo 1 

Parte Seminariale

Metodologie didattiche: una panoramica delle metodologie che rendono coinvolgente e attiva la lezione, rendendo lo studente protagonista del proprio processo di apprendimento.

Parte Laboratoriale

Strumenti e applicativi per una didattica attiva; applicazioni specifiche per la condivisione, la collaborazione e la realizzazione di prodotti. 

Modulo 2 

Parte Seminariale

Il diritto d’autore e le licenze creative commons: le buone pratiche per la condivisione di materiali in internet, la ricerca e la verifica delle fonti e le risorse aperte.

Parte Laboratoriale

Creazione di contenuti: utilizzo delle risorse aperte per la creazione di lezioni e prodotti. Applicativi per la realizzazione di epub, video e pagine web, immagini interattive e storymap.

Modulo 3

Parte Seminariale

Didattica laboratoriale: STEAM, realtà aumentata e realtà virtuale in classe.

Parte Laboratoriale

Fruizione di materiale in realtà aumentata e virtuale, creazione di contenuti attraverso semplici app; attività STEAM

Plenaria finale

Condivisione dei prodotti realizzati durante il percorso formativo e questionario di gradimento.
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